[image: image1.png]Fundusze ‘ . : §
2 Enme g Slgskie.  Unauopesia

Program Regionalny Europeisk Fundusz Spoleczny






OZNACZENIE SPRAWY ZSP8.081.1.2019                                                                                                                                                                          ZAŁĄCZNIK NR 2L
FORMULARZ CENOWY

Zakup pomocy dydaktycznych i sprzętu komputerowego w ramach projektu „Otwieramy drzwi do wiedzy – Szkoła Podstawowa nr 18 im. Jana Pawła II w ZSP nr 8 w Gliwicach”
CZĘŚĆ 2L   Zakup pomocy do zajęć korekcyjno-kompensacyjnych
	Nazwa (firma) wykonawcy wraz z adresem
	…………………………………………………………………………………………………………………….

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	

	LP
	NAZWA
	OPIS
	ILOŚĆ SZTUK
	Cena jednostkowa brutto
	Razem cena brutto

(kol. 4 x kol. 5)
	Nazwa oferowanej marki *

	1. 
	Umiem czytać, pisać i liczyć - komplet
	Umiem czytać, pisać i liczyć  - zawiera zestawy kart pracy oraz interaktywnych ćwiczeń wspomagających rozwój kluczowych kompetencji uczniów w edukacji wczesnoszkolnej. Zestawy kart pracy oraz ćwiczeń interaktywnych świetnie sprawdzają się przy pracy z uczniami o podwyższonym ryzyku dysleksji, dysortografii i dyskalkulii. Ćwiczenia interaktywne - do zastosowania na komputerach i tablicach interaktywnych. Zestaw zawiera także karty do samodzielnej pracy uczniów. 
Nośnik: płyta CD, ilość stanowisk:   nieograniczona
licencja: bezterminowa
	1
	
	
	

	2. 
	Terapia dysleksji. Matematyka. Ćwiczenia i karty pracy do zajęć korekcyjno-kompensacyjnych 
	Zeszyt zawiera materiał z obszaru trudności w uczeniu się matematyki, stanowi doskonałe narzędzie do wykorzystania w treningu zaburzeń rozwoju umiejętności matematycznych uczniów ze specyficznymi trudnościami w uczeniu się.
Zeszyt nadaje się do pracy z uczniem na zajęciach korekcyjno-kompensacyjnych.
Liczba stron: 
108 
Format: 
A4 
Rok wydania: 
2014 
Oprawa: 
miękka 

	1
	
	
	

	3. 
	Akademia Umysłu – Trójpak 2 (Pamięc, koncentrancja, szybkie czytanie) 
	Rozwijają zdolności umysłowe w 3 obszarach: pamięć, koncentrację i szybkie czytanie. 3 nośniki DVD-ROM
	2
	
	
	

	4. 
	Porusz Umysł Plus Ćwiczenia wzrokowo – słuchowe 
	Program komputerowy wspomagający rozwój psychoruchowy dzieci i młodzieży w celu podniesienia umiejętności szkolnych, zapobiegania deficytom, osiągania sukcesów, podnoszenia motywacji do zdobywania wiedzy w sposób szybki i trwały. Ćwiczenia i zadania są formą treningu, który wydobywa potencjał intelektualny dziecka i rozwija go wszechstronnie. . Edycja PLUS została wzbogacona o zbiór zeszytów ćwiczeń opracowanych przez mgr Dorotę Rudzińską-Friedel Ćwiczenia stanowią doskonałe rozwinięcie i uzupełnienie zadań zawartych w tych programach.
Dodatkowo w programie znajduje się zestaw ćwiczeń ruchowych!
Ćwiczenia wzrokowo-słuchowe kształtują i rozwijają: 
• spostrzegawczość 
• rozpoznawanie dźwięków i obrazów 
• koncentrację uwagi 
• koordynację wzrokowo-ruchową 
• pamięć 
• wyobraźnię 
• orientację w przestrzeni 
• sprawność fizyczną

Wersja produktu BOX

Typ licencji – komercyjna

Liczba użytkowników -1
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	5. 
	Porusz Umysł Plus Ćwiczenia matematyczno – pamięciowe 
	Ogólnorozwojowy program komputerowy PORUSZ UMYSŁ  jest to program komputerowy wspomagający rozwój psychoruchowy dzieci i młodzieży. Kierowany jest do wszystkich w celu podniesienia umiejętności szkolnych, zapobiegania deficytom, osiągania sukcesów, podnoszenia motywacji do zdobywania wiedzy w sposób szybki i trwały. Ćwiczenia i zadania są formą treningu, który wydobywa potencjał intelektualny dziecka i rozwija go wszechstronnie. Edycja PLUS została wzbogacona o zbiór zeszytów ćwiczeń opracowanych przez mgr Dorotę Rudzińską-Friedel Ćwiczenia stanowią doskonałe rozwinięcie i uzupełnienie zadań zawartych w tych programach.
Ćwiczenia matematyczno - pamięciowe kształtują i rozwijają: 
- umiejętności liczenia i wykonywania działań matematycznych 
- myślenie matematyczne 
- pamięć 
- myślenie logiczne 
- umiejętności kojarzenia i wyobraźnię 
- koncentrację uwagi i spostrzegawczość 
- sprawność fizyczną
Wersja produktu BOX

Typ licencji – komercyjna

Liczba użytkowników -1
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	6. 
	Porusz Umysł Plus Ćwiczenia językowe

	Porusz Umysł Plus – ćwiczenia językowe
Ogólnorozwojowy program komputerowy PORUSZ UMYSŁ  jest to program komputerowy wspomagający rozwój psychoruchowy dzieci i młodzieży. Kierowany jest do wszystkich w celu podniesienia umiejętności szkolnych, zapobiegania deficytom, osiągania sukcesów, podnoszenia motywacji do zdobywania wiedzy w sposób szybki i trwały. Ćwiczenia i zadania są formą treningu, który wydobywa potencjał intelektualny dziecka i rozwija go wszechstronnie. Edycja PLUS została wzbogacona o zbiór zeszytów ćwiczeń opracowanych przez mgr Dorotę Rudzińską-Friedel Ćwiczenia stanowią doskonałe rozwinięcie i uzupełnienie zadań zawartych w tych programach.

Zestaw ćwiczeń kształtujących i rozwijających: 
- umiejętność czytania
- rozumienie słyszanego i czytanego tekstu
- prawidłową wymowę
- umiejętność budowania zdań
- zasób znanych słów i zwrotów
- znajomość części mowy
- znajomość wyrazów przeciwstawnych
- koncentrację i spostrzegawczość
- sprawność pamięci i koncentracji
- koncentrację uwagi
- sprawność fizyczną
Wersja produktu BOX

Typ licencji – komercyjna

Liczba użytkowników -1
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	7. 
	Trening ortograficzny do pracy z dzieckiem w domu na lekcjach i zajęciach korekcyjno  -    kompensacyjnych materiały do kopiowania 

	Pozycja  to systematyczny trening ortograficzny na 22 tygodnie, opracowany według stopnia trudności, długo testowany przed wydaniem w szkole podstawowej podczas pracy z uczniami.

Pomoc przeznaczona dla uczniów od II klasy Szkoły Podstawowej:

"Trening ortograficzny" składa się ze 110 kart z ćwiczeniami ortograficznymi, w których uwzględniono podstawowe zasady pracy korekcyjno-kompensacyjnej. Wyrazy z tym samym ortogramem pojawiają się na kolejnych pięciu kartach, po czym następuje zmiana trudności ortograficznej w następującym cyklu: "ó", "rz", "h", "u", "ż", "ch". W ćwiczeniach uwzględniono również różnicowanie zmiękczeń i ubezdźwięcznienia.

Autor: Głowacka Jolanta, Miziołek Anna

	1
	
	
	

	8. 
	Stymulacja prawej i lewej półkuli mózgu - zeszyt ćwiczeń 8 - Analiza i synteza wzrokowa,     materiał tematyczny. 


	Zeszyty ćwiczeń z serii " Stymulacja Prawej i Lewej Półkuli Mózgu" są przeznaczone dla dzieci:

- zagrożonych dysleksją

- ze skrzyżowaną lateralizacją

- z trudnościami w nauce języka

Dziecko powinno nazwać prezentowany przedmiot i porównać jego dwie wersje. Następnie odpowiedzieć na pytania:, Czego nie ma? lub Czym się różni?, Co jest inaczej narysowane?, Dlaczego tak?

Składając obrazek dziecko może ułożyć go pod ilustracją. Następnie z pamięci. Po wielokrotnej nauce składania, może przykleić obrazek pod odpowiednim wzorem.

Zadania rozwijają umiejętności wzrokowe, motoryczne, sekwencyjne, pamięć oraz koordynację wzrokowo-ruchową.

Ćwiczenia te są przydatne w terapii logopedycznej, reedukacyjnej.

Zeszyty te można wykorzystać do codziennej pracy z dzieckiem, w przedszkolu i w szkole.

Zeszyt: oprawa miękka, format A4

Środek:  128 stron czarno-białych 

Autor: Agnieszka Bala

Wydanie I

Kraków 2012
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	9. 
	Kocham mówić. Historyjki obrazkowe z tekstami. 

	Plansze przeznaczone dla logopedów, neurologopedów, nauczycieli przedszkoli, szkół powszechnych i specjalnych, lektorów języka polskiego jako obcego, rodziców i opiekunów. Do pięciu serii ilustracji dołączone są teksty obrazujące narastanie słownika i zjawisk gramatycznych. Plansze powstały po to, aby ułatwić pracę wszystkim, którzy pragną, by ich podopieczni budowali zdania poprawne gramatycznie, pomagają również nawiązać kontakt z osobami mającymi trudności w wypowiadaniu się. Ilustracje mogą służyć też do ćwiczeń myślenia przyczynowo-skutkowego. 

Zestaw zawiera 75 kart (15 kart z ilustracjami + 60 z tekstami).
Autor: Jagoda Cieszyńska
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	10. 
	Porusz umysł Plus –ogólnorozwojowy program komputerowy dla dzieci 
	Program komputerowy powstał z myślą o zastosowaniu go jako pomocy w pracy z dziećmi i młodzieżą. Jest w szczególności przydatny w przypadkach: 

- dzieci z dezintegracją sensoryczną 
- brak współdziałania wszystkich systemów zmysłowych, powodujący trudności szkolne deficyty, frustracje, brak równowagi emocjonalnej, brak motywacji do nauki
- dzieci z dysleksją
- dzieci nadpobudliwie psychoruchowo
- dzieci z problemami ruchowymi oraz koordynacja wzrokowo-ruchową
- dzieci zdolne mogą dzięki programowi PORUSZ UMYSŁ przyspieszyć tempo nauki.

W skład programu wchodzą:
- ćwiczenia językowe, 
- ćwiczenia matematyczno-pamięciowe, 
- ćwiczenia wzrokowo-słuchowe. Edycja PLUS została wzbogacona o 20 zeszytów ćwiczeń opracowanych przez Mgr Dorotę Rudzińską-Friedel.
Wersja produktu BOX

Typ licencji – komercyjna

Liczba użytkowników -1
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	11. 
	Domino konstrukcyjne 

	Układanki ćwiczące zdolność analizowania i myślenia obrazowego oparte na zasadzie domina. Należy dobrać do siebie parę obrazków: elementy luźne i złożone w całość. Każdy zestaw zawiera dwa komplety o różnym stopniu trudności. 2 komplety domina po 24 karty, łącznie 48 kart z grubego kartonu, wym. jednej karty: 10,5 x 5,5 c
	1
	
	
	

	12. 
	Nawlekaj nie czekaj

	„Nawlekaj nie czekaj" – gra dla dzieci młodszych, starszych i dorosłych. W trakcie gry odkryj kartę. Wpatrując się w nią przez kilka sekund, staraj się zapamiętać kolejność kolorów. Po sygnale nawlekaj na linkę jak najszybciej kolorowe kule – zgodnie z układem odczytanym z karty. Gra jest znakomitym treningiem zręczności i świetnym ćwiczeniem pamięci. Można w niej dostosować poziom trudności do możliwości graczy.

Zawartość pudełka: 55 kart, 12 kul, klepsydrę, 60 żetonów, 2 sznurki, instrukcję.

Wymiary: 24.5x25.5x6.0 cm.
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	13. 
	Z różnej perspektywy 
	Seria zdjęć pozwala obejrzeć na fotografiach tą samą osobę lub przedmiot z różnej perspektywy - z boku, z przodu, z tyłu, z góry i od dołu. Zadaniem dzieci jest pogrupować zdjęcia według tego samego schematu. Układanka może być punktem wyjścia do dalszych zabaw edukacyjnych. Kartoniki wykonane są z grubej, laminowanej tektury.

  14 kart od przodu

  56 kart tego samego obiektu z góry, od tyłu, od spodu i z boku

  łącznie 70 kartoników o wymiarze 9 x 9 cm

  instrukcja

  zamykane pudełko
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	14. 
	Bystre ucho i oko - Orientacja w lewo i prawo. 

	Intensywny trening rozpoznawania strony lewej i prawej - kierunkowe położenie elementów na płaszczyźnie.
Wiek: 5-8 lat
Zawartość: 48 kolorowych kart (7,9 x 12 cm) - karty pogrupowane są w 3 serie o rosnącym poziomie trudności - instrukcja z propozycją 10 gier Seria gier "Bystre ucho i oko" rozwija percepcję wzrokową i słuchową przy jednoczesnym doskonaleniu precyzji wypowiedzi ustnej i umiejętności komunikacji. Każda z gier odnosi się do innego zagadnienia. Wspólną charakterystyką gier jest fakt, że karty tworzą 24 pary pogrupowane w trzy serie o rosnącym stopniu trudności. Załączone instrukcje zawierają propozycje przeprowadzenia 10 różnych gier językowych z wykorzystaniem tych kart. W czasie emocjonującej zabawy dzieci doskonalą kompetencje kluczowe dla ich startu szkolnego.
	1
	
	
	

	15. 
	Tabliczka do ćwiczeń oburącz Jabłka 

	Oryginalna pomoc do ćwiczeń w pisaniu oburącz. Na płytkach wyżłobione zostały dwa identyczne wzory w lustrzanym odbiciu. Zadaniem dziecka jest wodzenie po wzorze za pomocą specjalnych patyczków. Zadanie jest dość trudne, a jego wykonywanie doskonale trenuje koordynację wzrokowo-ruchową i koncentrację uwagi. Wykonane z płyty MDF. • wym. 41,5 x 22 cm
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	16. 
	Klocki-puzzle 

	Klocki konstrukcyjne w różnych kształtach i kolorach. Umieszczone w poręcznym plastikowym pojemniku z rączką ułatwiającą przenoszenie i sprzątanie po skończonej zabawie. Budowanie z klocków daje niemal nieograniczone możliwości, przez co znakomicie pobudza dziecięcą wyobraźnię i rozwija kreatywność. Do zestawów dołączono obrazkowe instrukcje przedstawiające przykładowe możliwości ich złożenia. Mieści się do Szafki z klockami 

 • wym. opak. 28 x 20 x 11,5 cm

• 300 elem. o wym. od 3 x 3 do 3 x 6 cm
	2
	
	
	

	17. 
	Klocki konstrukcyjne Chrup 

	Klocki konstrukcyjne w różnych kształtach i kolorach. Umieszczone w poręcznym plastikowym słoiku z rączką ułatwiającą przenoszenie i sprzątanie po skończonej zabawie. Budowanie z klocków daje niemal nieograniczone możliwości, przez co znakomicie pobudza dziecięcą wyobraźnię i rozwija kreatywność. Do zestawów dołączono obrazkowe instrukcje przedstawiające przykładowe możliwości ich złożenia. • wym. opak. 14 x 18,5 cm 
• 40 elem. o wym. 5 x 5 cm
	2
	
	
	

	18. 
	Kulodrom 
	OGROMNY DUŻY Tor Kulkowy KULODROM - 105 elementów
Kulodrom to zabawka do samodzielnego zaprojektowania i zbudowania. Zestaw składa się z wielu kolorowych części i pozwala na dowolne budowanie toru dla kulek Zabawka stymuluje kreatywność, rozumowanie przestrzenne oraz rozwija zdolności manualne.

Wymiary opakowania: 38,5 x 30cm
	2
	
	
	

	19. 
	Kolorowe walce 

	Cztery pudełka z kolorowymi (niebieskimi, czerwonymi, żółtymi, zielonymi) drewnianymi walcami. W każdym pudełku znajduje się po dziesięć walców w jednym kolorze. Tworząc szeregi, szukając dysharmonii, dziecko doświadcza różnic w wymiarach oraz uczy się takich pojęć, jak: duży, mały, gruby, cienki, wysoki, niski. 
• wym. 28 x 28 x 9 cm
• od 3 lat
	1
	
	
	

	20. 
	Gra z lusterkiem - niebieska 
	Wspaniałe gry, które pomagają dzieciom w zrozumieniu pojęcia symetrii. Zadaniem uczestników jest dokładne odtworzenie, za pomocą kostek i lusterka, wzorów zaprezentowanych na kartach. 

- 2 plastikowe lusterka o wym. 6 x 6 cm •
- 4 kostki z wzorami o wym. 2,5 x 2,5 cm 

- 24 karty zadaniowe
- od 6 do 14 lat
	1
	
	
	

	21. 
	Logopedyczny niezbędnik duży 
	Materiały wyrazowo-obrazkowe, loteryjki (łącznie 31 elementów).
	
	
	
	

	22. 
	Kwestionariusz do badania artykulacji
	62 karty zadań do poszczególnych głosek, karty zapisu wyników.
	
	
	
	

	23. 
	Mikrofon mp3
	Mikrofon z możliwością nagrywania i odtwarzania dźwięków. Pamięć 128 MB.

Mikrofon można podłączyć do komputera, posiada wbudowany akumulator, który działa za pomocą USB
	
	
	
	

	24. 
	Zestaw nagłaśniający
	Zestaw składa się z wielofunkcyjnej aktywnej kolumny głośnikowej o dużej skuteczności w trwałej obudowie ABS, dwóch mikrofonów wokalnych (w tym jednego bezprzewodowego VHF), bezprzewodowego pilota sterującego oraz okablowania (kabel zasilający z zasilaczem, kabel mikrofonu przewodowego). Urządzenie zbudowane jest na wydajnym głośniku niskotonowym o średnicy 10" , moc szczytowa kolumny wynosi  500W.
	
	
	
	

	25. 
	Mikrofon bezprzewodowy
	Mikrofon bezprzewodowy z firmy IMG Stage Line. 
	
	
	
	

	26. 
	
	
	
	
	
	

	CENA BRUTTO ŁĄCZNIE
	……………………………. zł

	W tym łącznie VAT
	……………………………. zł


	__________________________
data i miejscowość
	___________________________
imię i nazwisko  
	____________________________
podpis wykonawcy lub osoby upoważnionej


· W przypadku, gdy dany produkt nie jest oznaczony marką, Wykonawca jest zobowiązany wpisać „produkt nieoznaczony marką” i podać "nazwę producenta danego produktu". Dodatkowo w tym przypadku Wykonawca zobowiązany jest podać, obok nazwy producenta - jeśli istnieją - "kod, symbol, numer katalogowy, typ oferowanego produktu" celem identyfikacji oferowanego produktu w sposób jednoznaczny lub szczegółowo opisać parametry w taki sposób by, jednoznacznie wskazywały jeden produkt ze wszystkimi wymaganymi parametrami. 
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