[image: image1.png]Fundusze ‘ . : §
2 Enme g Slgskie.  Unauopesia

Program Regionalny Europeisk Fundusz Spoleczny






OZNACZENIE SPRAWY ZSP8.081.1.2019                                                                                                                                                                      ZAŁĄCZNIK NR 2C

FORMULARZ CENOWY

Zakup pomocy dydaktycznych i sprzętu komputerowego w ramach projektu „Otwieramy drzwi do wiedzy – Szkoła Podstawowa nr 18 im. Jana Pawła II w ZSP nr 8 w Gliwicach”
CZĘŚĆ 2C  Zakup pomocy do zajęć dodatkowych z matematyki, zajęć rozwijających uzdolnienia przyrodnicze i informatyczne dla klas 1-3
	Nazwa (firma) wykonawcy wraz z adresem
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	LP
	NAZWA
	OPIS
	ILOŚĆ SZTUK
	Cena jednostkowa brutto
	Razem cena brutto

(kol. 4 x kol. 5)

	1. 
	Plansze interaktywne. Edukacja wczesnoszkolna. klasa 1
	Plansze interaktywne do edukacji wczesnoszkolnej dla klasy 1 to: - 19 plansz do pięciu obszarów: edukacji polonistycznej, matematycznej, społecznej, przyrodniczej i artystycznej (muzycznej i plastycznej). - Ponad 100 ekranów bogatych w filmy, zdjęcia, nagrania dźwiękowe i ćwiczenia interaktywne. - Przykładowe zagadnienia: monografia litery i liczby, zwierzęta, owoce, warzywa, zmysły, ruch drogowy, podróże po Polsce, gama i wartości rytmiczne nut. Licencja dla 3 stanowisk .Nośnik pendrive-system Windows 10
	1
	
	

	2. 
	Plansze interaktywne. Edukacja wczesnoszkolna. Klasa 2
	19 plansz do pięciu obszarów: edukacji polonistycznej, matematycznej, społecznej, przyrodniczej i artystycznej (muzycznej i plastycznej).
- Ponad 100 ekranów bogatych w filmy, zdjęcia, nagrania dźwiękowe i ćwiczenia interaktywne.
- Przykładowe zagadnienia: ortografia, działania matematyczne, drzewa liściaste i iglaste, zjawiska przyrodnicze, piramida żywienia, Układ Słoneczny, odkrycia i wynalazki, wielcy Polacy, taniec.
	1
	
	

	3. 
	Plansze interaktywne. Edukacja wczesnoszkolna. Klasa 3
	22 plansze do pięciu obszarów: edukacji polonistycznej, matematycznej, społecznej, przyrodniczej i artystycznej (muzycznej i plastycznej).
- Ponad 100 ekranów bogatych w filmy, zdjęcia, nagrania dźwiękowe i ćwiczenia interaktywne.
- Przykładowe zagadnienia: części mowy, formy wypowiedzi, geometria, kontynenty, układ narządów człowieka, płazy – gady – ptaki – ssaki, Unia Europejska, polscy nobliści, dziedziny sztuki.
	1
	
	

	4. 
	Akademia Bambika – pakiet programów multimedialnych
	Program multimedialny dla dzieci Zestaw zawiera 5 części: biblioteka, laboratorium, studio nagrań, świetlica, plac zabaw , sala plastyczna (karty pracy do zadań) *Pakiet zawiera aż 359 gier.
	1
	
	

	5. 
	HARMONIJNY ROZWÓJ Liczenie  i porównywanie. Aktywne ćwiczenia. Zabawy. Gry edukacyjne. Karty pracy
	Harmonijny Rozwój - Liczenie i 
porównywanie jest pakietem 
zawierającym gry interaktywne, 
karty pracy oraz grę 
wielkoformatową "Zbiory i liczby". Ćwiczenia dostępne z zestawie kształtują percepcję, uczą pracy zespołowej oraz poprawiają
 koncentrację.

· wersja językowa: polska

· Ilość stanowisk: nieograniczona dla szkoły

· Typ licencji: edukacyjna

· Ważność licencji: wieczysta


	1 szt
	
	

	6. 
	Matematyka dla klas 1-3 multitablica
	Program Matematyka dla Szkół Podstawowych to multimedialne, interaktywne oprogramowanie przedmiotowe wspomagające nauczanie matematyki w szkole podstawowej, przeznaczone do wykorzystania na komputerach z projektorem lub tablicach interaktywnych. 

	1 szt
	
	

	7. 
	Siatka logicznych powiązań
	"24 karty (4 zestawy po 6 kart) ukazują tabele z różnymi zadaniami sortowania (w linii, w kolumnie, tablice z dwoma cechami). Karty o różnym stopniu trudności zachęcają dzieci do poszukiwania odpowiednich elementów pod względem jednego lub większej ilości kryteriów np.: koloru, wielkości.
• wym. kart: 21 x 15,5; 21 x 31; 10,5 x 31 cm
• 116 kartoników o wym. 4 x 4 cm"
	2
	
	

	8. 
	Matematyka i logiczne myślenie
	Program Progres jest narzędziem wspierającym wszechstronny rozwój oraz szybką i efektywną naukę dzieci i młodzieży. Posiada atrakcyjną formę poprzez wykorzystanie nowoczesnego środka edukacyjnego jakim jest komputer. Rozwój oparty o zabawę i współzawodnictwo, wyzwala pozytywne emocje, pozwala odnieść sukces, podnosi motywację i chęć do dalszego działania.

Zawartość merytoryczna jest wynikiem wieloletnich doświadczeń w pracy z dziećmi i młodzieżą w różnym wieku, ze specyficznymi i specjalnymi potrzebami edukacyjnymi jak również z dziećmi wybitnie zdolnymi. Jest przeznaczony dla dzieci w wieku 6-13 lat.


	4
	
	

	9. 
	Logiczne myślenie –gra
	Na każdej planszy znajduje się jedna ścieżka łącząca ze sobą dwa kwadratowe pola. Gra polega na odnalezieniu jej i odtworzeniu za pomocą kostek i kolorowych pałeczek. • 25 dwustronnych kart o wym. 20 x 20 cm • 8 kostek o dł. boku 1,2 cm • 36 kolorowych pałeczek w 3 długościach: 10,2; 6,8 i 3,4 cm • dla 2-4 graczy 
• od 6 lat


	2
	
	

	10. 
	Sudoku


	Sudoku – łamigłówka, której celem jest wypełnienie diagramu 9 × 9 w taki sposób, aby w każdym wierszu, w każdej kolumnie i w każdym z dziewięciu pogrubionych kwadratów 3 × 3 znalazło się po jednej cyfrze od 1 do 9.
	2
	
	

	11. 
	Logiczne układanki
	Układanki logiczne to wszelkiego rodzaju zagadki opierające się na logice. Zasady takiej układanki, zawsze są jasne i klarowne, jednak wykonanie zadania, nie zawsze jest proste!
	2
	
	

	12. 
	Kombinator
	Ćwiczy koncentrację uwagi, wyrabia cierpliwość, rozwija sprawność manualną, koordynację wzrokowo – ruchową, umiejętność kontroli rąk i całego ciała. Uczy pokory i umiejętności przegrywania (znoszenia porażki). 

Zawartość:
· 4 zestawy klocków bukowych o różnej grubości i wielkości, które są nawleczone na sznurki pomiędzy dwie czerwone, drewniane kulki
· całość zapakowana jest w lniany woreczek

	2
	
	

	13. 
	Tres –gra strategiczna
	Tres to gra, która wywodzi się z popularnej, wszystkim znanej gry w kółko i krzyżyk. 
Przeznaczona jest dla 2 graczy, których zadaniem jest zajmowanie na przemian pól na planszy poprzez nakładanie krążków w swoim kolorze na umieszczone na niej drążki. Każdy gracz dąży do tego, aby jak najszybciej zająć 3 miejsca w jednej linii: poziomo, pionowo, na skos w płaszczyźnie lub w przestrzeni, jednocześnie utrudniając to samo przeciwnikowi.
Wygrywa ta osoba, która jako pierwsza ułoży 3 swoje krążki w jednej linii. Dzięki temu, że gracze mogą układać swoje linie również na wysokość, gra jest dużo ciekawsza i bardziej emocjonująca. Tres wymaga skupienia i koncentracji. Pozwala ćwiczyć spostrzegawczość, myślenie logiczne i strategiczne.
Zawartość:
    drewniana podstawa
    24 krążki w dwóch kolorach: 12 żółtych + 12 czerwonych
    instrukcja
    drewniane pudełko o wymiarach: 145 x 145 x 90 mm.

	4
	
	

	14. 
	Kubik gra logiczna
	Kształtowanie wyobraźni polega na obracaniu w umyśle wyobrażonych rzeczy aż staną się wyraziste. Takie właśnie operacje umysłowe wyzwala wśród graczy KUBIK. Gra przeznaczona jest dla dzieci od 5 roku życia, młodzieży i dorosłych otwartych na rywalizację. Celem edukacyjnym gry KUBIK jest kształtowanie intuicji geometrycznej, orientacji w przestrzeni i kombinatorycznego myślenia.

Gra ogranicza się do następującej zasady: przestawiasz jeden kubik, aby cały układ klocków odzwierciedlał twój wzór. Ponieważ każdy gracz ma inny wzór, spoglądasz na układ bardzo uważnie. Kto szybciej będzie dostrzegał podobieństwa ten zwycięży.

KUBIK jest kontynuacją gry Mistrz GETRIKO (2014), w której obracane były trójkąty. W grze KUBIK wyobraźnia zostaje rozszerzona do trzeciego wymiaru. Odkryj wszystkie kombinacje pięciu sześcianów. Podejmij wyzwanie i podkręć moc swojej wyobraźni.

Opakowanie zawiera: zestaw 36 wzorów, 5 kolorowych drewnianych sześcianów, instrukcję.

	3
	
	

	15. 
	Klocki Dienesa
	To środek dydaktyczny przeznaczony do rozwoju logicznego myślenia i do nauki matematyki. Zestaw zawiera: 60 klocków (różniących się kolorem, kształtem i wielkością; klocki są plastikowe, zamknięte w drewnianym pudełku), 12 plansz ( kart pracy ), 3 sznurki, instrukcję
	4
	
	

	16. 
	Schubitrix mnożenie
	Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Powstałe figury umożliwiają samokontrolę wykonanego zadania. Układanki rozwijają zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. 
• 2 układanki po 24 elem. o wym. 6 cm 
• wkładka do sortowania
	4
	
	

	17. 
	Schubitrix dodawanie do 20
	Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Powstałe figury umożliwiają samokontrolę wykonanego zadania. Układanki rozwijają zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. 
• 2 układanki po 24 elem. o wym. 6 cm 
• wkładka do sortowania
	4
	
	

	18. 
	Magiczna skrzynka Pilch
	Zawartość:
· drewniana skrzynka o wymiarach: 320 x 270x 60,
· 130 sztuk kolorowych kulek fi 20 mm. (40 szt. czerwonych, 40 szt. niebieskich, 25 szt. żółtych, 25 szt. zielonych),
· instrukcja.

	1
	
	

	19. 
	Magiczne Pudełko Magic IQ Box
	  Łamigłówka ma postać drewnianego pudełka, do którego można dodatkowo schować jakiś mały prezent 

  Wymiary produktu 14,5 x 6,5 x 3 cm

  Wymiary szufladki wewnątrz: 12,6x 3,6 x1.3 cm
	1
	
	

	20. 
	Materac dydaktyczny Grzybek/klasy + scenariusze
	Wymiary: 285x146cm
Waga: 3,5kg
Wypełnienie: PIANKA POLIURETANOWA Do materaca dołączona jest książeczka z propozycjami wesołych gier i zabaw, z wykorzystaniem wielu możliwości tej wyjątkowej pomocy dydaktycznej.
	1
	
	

	21. 
	Nakładka GeoMo pierścienie
	· drewniana podstawa z 7 trzpieniami (wym. 28 x 10 x 26 cm),

· 72 klocki o grub. 3,5 cm,

· broszura z wzorami.


	2
	
	

	22. 
	Ruszam się i uczę-mata z kostkami
	· okrągła mata winylowa (średnica 122 cm)

· 5 kostek dmuchanych

· 5 woreczków z grochem (średnica 8 cm)

· instrukcja

	1
	
	

	23. 
	Duże liczydło na stojaku
	Koraliki w 2 kolorach. • wym. 85 x 120 cm
	1
	
	

	24. 
	Liczydło Duplix 20   
	Liczydło z tworzywa sztucznego, z dwoma rzędami koralików. • wym. 28 x 6 cm
	16
	
	

	25. 
	Mistrz Getriko  
	Mistrz GETRIKO to uniwersalna gra logiczna.
Opakowanie zawiera:
48 wzorów
7 kolorowych trójkątów równobocznych
instrukcję

	3
	
	

	26. 
	Bingo dodawanie i odejmowanie w zakresie 100
	Gra w Bingo z zastosowaniem działań matematycznych to świetna zabawa, ale i okazja do ćwiczenia umiejętności liczenia w pamięci. 
• dla 2-6 graczy 
• 2 zestawy po 6 kart (dodawanie i odejmowanie) 
• 108 kartoników z działaniami 
	4
	
	

	27. 
	Bingo mnożenie i dzielenie w zakresie 100  
	Gra w Bingo z zastosowaniem działań matematycznych to świetna zabawa, ale i okazja do rozwijania umiejętności liczenia w pamięci. 
• dla 2-6 graczy 
• 2 zestawy po 6 kart (mnożenie i dzielenie) 
• 108 kartoników z działaniami
	4
	
	

	28. 
	Magnetyczna gra liczbowa
	. • 12 pasków magnetycznych o wym. 30 x 5 cm, podzielonych na 5 okienek
• 60 żetonów o dł. boku 4,8 cm, prezentujących liczby od 1 do 10 na kilka różnych sposobów
• do 6 graczy 
	2
	
	

	29. 
	Książeczki do zestawów PUS  
	Liczę w pamięci 2. Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 

( 8sztuk)
Liczę w pamięci 3. Dodawanie i odejmowanie w zakresie 100
( 8 sztuk)
Liczę w pamięci 4. Mnożenie i dzielenie w zakresie 100
(8 sztuk)

Matematyka konkretna . Zegar i kalendarz (8 sztuk)
	32
	
	

	30. 
	Taśmy do mierzenia
	centymetr krawiecki nieścieralny miara : miarka 1metr


	8
	
	

	31. 
	Osie liczbowe dla ucznia
	Osie liczbowe z lakierowanego kartonu, pozwalają na ćwiczenie działań arytmetycznych oraz szeregu liczbowego. Podziałka co 1, punkty w odległości 2 cm od siebie. Można pisać po nich kredkami woskowymi. • 12 szt. o wym. 60 x 5 cm
	8
	
	

	32. 
	Kolorowe kostki systemu dziesiętnego
	Komplet klocków do nauki liczenia, sortowania, mierzenia, dodawania i odejmowania, składający się ze 121 elem. Klocki łączą się ze sobą. Zawartość zestawu: • 100 klocków o wym. 1 x 1 x 1 cm • 10 klocków o wym. 10 x 1 x 1 cm • 10 klocków o wym. 10 x 10 x 1 cm • 1 klocek o wym. 10 x 10 x 10 cm • każdy rodzaj klocków w innym kolorze (4 kolory)
	8
	
	

	33. 
	Albi Gra BrainBix Matematyka  
	Gra edukacyjna dla młodszych dzieci Zawartość pudełka:
71 kart
1 karta z zasadami gry
1 klepsydra
1 kostka.
	1
	
	

	34. 
	Kolorowy system dziesiętny- magnetyczny do demonstracji
	Model klocków oprócz różnicowania wielkością wykorzystuje również element kolorystyczny do podkreślania pozycji dziesiętnej. Dostępny jako zestaw grupowy (klocki z tworzywa) lub jako zestaw po demonstracji (karty magnetyczne).

Zawartość: 25 jedności - 12 dziesiątek - 12 setek - 5 tysięcy - wszystkie elementy wykonane z folii magnetycznej - dostarczane w walizce
	1
	
	

	35. 
	Korale matematyczne w zakresie 100      
	Drewniane korale w kolorze czerwonym i niebieskim, stanowią sprawdzony i praktyczny system nauki liczenia. Można ustawiać je na sznurku w dowolnej pozycji tak, by nie przesuwały się po nim samoistnie, ponieważ nawleczone są na gruby, porowaty sznurek. 
• 1 szt. 
• 100 koralików na 1 sznurku
	8
	
	

	36. 
	Kropki matematyczne gra ruchowa    
	Atrakcyjna matematyczna gra ruchowa uczy dodawania i odejmowania mata z wytrzymałego winylu o wymiarze 122 x 152 cm,

· 2 duże kostki sześcienne z nadrukowanymi liczbami od 1 do 6,

· 1 duża kostka sześcienna z nadrukowanymi znakami "+" i "-",

· kostki mają bok długości 12,7 cm i wykonane są z estetycznej pianki,

· 28 kartonowych żetonów,


	1
	
	

	37. 
	Krzyżowki matematyczne      
	Zbiór krzyżówek przeznaczony jest dla uczniów klas II i III szkoły podstawowej. Opracowanie jest oparte na podstawowych działaniach matematycznych: dodawaniu, odejmowaniu, mnożeniu i dzieleniu. Zakres liczbowy do 99,999. Karty pracy do kopiowania, A4 
	1
	
	

	38. 
	Tangram 
	· 7 drewnianych klocków

· woreczek na klocki

· instrukcja
· książeczka z 50 zadaniami


	4
	
	

	39. 
	Osie liczbowe
	Samoprzylepny pasek .Akcenty kolorystyczne zastosowane w osi ułatwiają orientację. Ćwiczenia na osiach:
· utrwalają szereg liczbowy 0-100

· pozwalają na ćwiczenie działań arytmetycznych

· umożliwiają liczenie rytmiczne (wstep do mnożenia!)
	3
	
	

	40. 
	Kształty Tangram shapes-
	Gra Tangram polega na odpowiednim układaniu wylosowanych elementów na planszach tak, by jak najszybciej je wypełnić. Gra uczy logicznego myślenia oraz pobudza wyobraźnię. 
• 4 plansze z grubego kartonu o wym. 25 x 25 cm 
• 32 trójkąty o wym. 11 x 8 x 8 cm 
• 32 trójkąty o wym. 8 x 6 x 6 cm 
• 16 kwadratów o dł. boku 6 cm 
• klepsydra o dł. 8,5 cm 
• kostka o wym. 1,7 x 1,7 cm 
• podstawa na elementy do układania o wym. 13 x 13 x 4 cm
	2
	
	

	41. 
	Super Quiz Polska
	Zestaw 16 plansz edukacyjnych oraz gra planszowa dla dzieci.

Rozmiar pudełka: 33.0 x 22.5 cm


	2
	
	

	42. 
	Szkolny Omnibus gra edukacyjna  
	Zestaw edukacyjny dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym, łączący zabawę z nauką i systematyzacją wiedzy zdobytej w ciągu pierwszych trzech lat nauki w szkole podstawowej. 
"Szkolny omnibus" to książka i gra 
	2
	
	

	43. 
	Gra edukacyjna omnibus 
	W zestawie:

· 45 kart z pytaniami (12 pytań na każdej karcie)

· 40 żetonów punktów

· 10 żetonów odpowiedz

· instrukcja


	2
	
	

	44. 
	 Omnibus
	Quiz dla dzieci. Mnóstwo pytań z różnych dziedzin życia i nauki.
	2
	
	

	45. 
	Sygnalizator zdrowe odżywianie
	Gra w skojarzenia, która składa się z kart przedstawiających podstawowe artykuły spożywcze 54 karty • 6 sygnalizatorów żywości • 54 żetony (zielone, żółte, czerwone) do wypełniania sygnalizatora • czarno - białe karty do malowania z piramidą żywotności • dla 6 graczy
	1
	
	

	46. 
	Harmonijny rozwój Przyroda i czas
	Pakiet zawiera:

- interaktywne gry specjalnie przystosowane do zespołowego wykorzystania na tablicy multimedialnej

- karty pracy do wydrukowania lub kopiowania zawierające ćwiczenia do wykonania indywidualnego, zespołowego lub materiały do przygotowania przedstawień teatralnych

- grę dydaktyczną wykonaną z kartonów o dużym formacie, przeznaczoną do wykorzystania przez całą klasę lub duże grypy dzieci.


	1
	
	

	47. 
	Harmonijny rozwój Ekologia
	Pakiet zawiera:

- interaktywne gry specjalnie przystosowane do zespołowego wykorzystania na tablicy multimedialnej

- karty pracy do wydrukowania lub kopiowania zawierające ćwiczenia do wykonania indywidualnego, zespołowego lub materiały do przygotowania przedstawień teatralnych

grę dydaktyczną wykonaną z kartonów o dużym formacie, przeznaczoną do wykorzystania przez całą klasę lub duże grupy dzieci.


	1
	
	

	48. 
	Quiz Czy wiesz jak dbać o środowisko?
	 Gra zawiera 100 kart z pytaniami i odpowiedziami. Pytania dotyczą parków narodowych w Polsce, lasu, oszczędzania energii, wody, segregacji odpadów oraz odnawialnych źródeł energii. Z myślą o ochronie środowiska świadomie zrezygnowano z pakowania pudełka w folię. • 100 kart o wym. 9 x 11 cm 
	1
	
	

	49. 
	Sortowanie odpadów
	Gra planszowa uwrażliwia dzieci na problem gromadzenia i sortowania odpadów

Zawartość:
· duża plansza (39 x 39 cm)

· 92 kart "odpady" (4 x 3 cm)

· 4 drewniane pionki,

· 16 tekturowych pojemników na śmieci ,

· 4 tekturowe plansze "ciężarówki" ,

· 1 kostka ,

· 1 bawełniany woreczek ,

· plakat kontrolny ,

· instrukcja


	1
	
	

	50. 
	Gdzie raki zimują quiz
	Quiz z różnych dziedzin. 270 ważnych pytań, 810 śmiesznych odpowiedzi, barwna plansza i 4 nietypowe pionki-raczki. Spośród trzech podanych odpowiedzi tylko jedna jest prawdziwa, natomiast dwie pozostałe są śmieszne. Gra wzbogaca słownictwo, pomaga rozumieć i właściwie interpretować znane przysłowia i powiedzonka. W atrakcyjny sposób pomaga przyswajać wiadomości z różnych dziedzin - z biologii, geografii, literatury... i dostarcza mnóstwo dobrej zabawy! Zawartość pudełka: 4 figurki raków i 4 podstawki, 45 kart z pytaniami, instrukcja. Gra przeznaczona dla 2-6 graczy, w wieku od 6-10 lat.
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	51. 
	Mikroskop w walizce   
	Zestaw z mikroskopem o powiększeniu od 100x do 1200x zapakowany w elegancką i wygodną walizkę, dzięki czemu dzieci będą mogły przenosić go, zależnie od potrzeb, w różne miejsca. Zestaw zawiera: 
• przyrząd do ciecia preparatów
• 12 szkiełek podstawowych 
• 12 szkiełek nakrywkowych 
• 12 etykiet do zaznaczania preparatów
• 2 szkiełka z 6 preparatami
• 4 fiolki 
• lupa o powiększeniu 3x 6x
• mieszadełko 
• pipetka
• nożyk
• szalka Petriego ze szkłem powiększającym

• skalpel
• igła
• pęseta
• przykrywka do układu optycznego 
• 2 menzurki 10 ml 
• zapasowa żarówka 
• okular Huygensa 
• instrukcja 
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	52. 
	Preparaty mikroskopowe  
	Preparaty mikroskopowe będą doskonałym uzupełnieniem każdej lekcji biologii. Idealny zestaw dla młodych naukowców. 
• 12 szkiełek z 36 preparatami (napoje, tworzywa sztuczne, owady, włókna naturalne, witaminy, algi, grzyby) 
	1
	
	

	53. 
	Chemia na wesoło zestaw eksperymentów  
	Opakowanie zawiera niezbędne do zabawy materiały: odczynniki, probówki i wiele innych przyrządów, które możesz odkładać na praktycznym stoliku doświadczalnym. Dodatkowo dołączony do zestawu ilustrowany podręcznik wyjaśni krok po kroku, w jaki sposób przeprowadzić wszystkie doświadczenia. • stolik doświadczalny • 2 kubeczki • 3 probówki • 3 odczynniki chemiczne (wodorotlenek wapnia, siarczan miedzi, węglan sodu) • 2 zlewki • pipeta • pęseta • zlewka z dziubkiem narzędzia • szpatułka • rękawice • okulary ochronne • podręcznik
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	54. 
	Optyka zestaw do eksperymentów
	Opakowanie zawiera niezbędne materiały, dzięki którym dowiesz się, w jaki sposób powstaje tęcza, poznasz tajemnice refrakcji, skutki rozbicia światła i wiele innych rzeczy! A dzięki specjalnemu stolikowi doświadczalnemu przeprowadzanie eksperymentów będzie dziecinnie proste! Dodatkowo w zestawie znajdziesz puzzle Newtona oraz ilustrowany podręcznik wyjaśniający krok po kroku, jak przeprowadzić 25 eksperymentów.
• 2 lusterka 
• krążek Newtona 
• kubeczek 
• 2 słomki 
• stolik doświadczalny 
• grzebień do rozbijania światła 
• 2 krążki do eksperymentów z kolorami 
• bączek 
• puzzle 108 elem. o wym. 48 x 36 cm 
• podręcznik
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	55. 
	Kompas
	kompas z tworzywa sztucznego umieszczony na sznureczku, do zawieszenia na szyi. Na tarczy zaznaczone są cztery punkty odniesienia oraz 360-stopniowa skala wokół jego krawędzi.
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	56. 
	Tablica suchościeralna  
	· Do codziennego użytku w szkołach, wysokiej jakości pokrycie zapewnia dobry kontrast i nie pozostawia śladów po zmazanych napisach.

· odporna na zarysowanie i łatwa u utrzymaniu

· powierzchnia magnetyczna umożliwia zamocowanie notatek przy pomocy magnesów. Wymiary 150cm x 100cm

· 
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	57. 
	Zestaw startowy do tablic suchościeralnych
	W komplecie znajdują się : 4 markery, holder magnetyczny do markerów, płyn czyszczący 200 ml, wycierak magnetyczny, wymienne ﬁlce i magnesy: 10 x 20 mm.
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	CENA BRUTTO ŁĄCZNIE
	

	W tym łącznie VAT
	


	__________________________
data i miejscowość
	___________________________
imię i nazwisko  
	____________________________
podpis wykonawcy lub osoby upoważnionej
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