REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU

“Minecraft Challenge”

Organizatorki:

p. Joanna Dgbrowska - nauczyciel informatyki

p. Alicja Dera - nauczyciel j. angielskiego

Cele konkursu:

1.

AN

Nauka pracy projektowe;.

Rozwijanie kreatywno$ci oraz zachgcanie do nieszablonowego myslenia.
Rozwijanie umiejetnosci jezykowych w zakresie budownictwa oraz informatyki.
Rozwijanie myslenia przestrzennego.

Rozwijanie kompetencji spotecznych oraz pracy zespolowe;.

Doskonalenie stownictwa jgzyka angielskiego.

Zasady konkursu:

L.

Konkurs odbedzie si¢ 2 kwietnia 2025 r. w sali informatycznej, w trzech kategoriach:

I - klasy 3-4

II - klasy 5-6

III - klasy 7-8.

Prace mozna wykona¢ indywidualnie lub w parach.

Zadaniem uczestnikow bedzie wybudowanie wioski (klasy 3-6) oraz parku rozrywki (klasy
7-8) w Minecrafcie, w trybie ,,creative”.

Wszystkie elementy gry bedag w jezyku angielskim.

Niedopuszczalne jest uzywanie kodow ulatwiajacych prace. Za ich wuzycie grozi
dyskwalifikacja z konkursu.

Nie mozna przerobi¢ gotowych budowli stworzonych przez generator §wiatow oraz pobiera¢
budowli z Internetu.

Prace muszg by¢ w pelni wykonane samodzielnie.

Po zakonczonej pracy uczestnik lub grupa zgtasza ten fakt nauczycielowi i wspolnie zapisuja
prace.

Zgltoszenia nalezy dokona¢ do dnia 24 marca 2025 r. u Pani Joanny Dabrowskiej lub Pani
Alicji Dery.

Ocena pracy oraz wyniki:

1.

Oceniane sa:

a) Pomystowos¢ i kreatywnosc¢.

b) Zgodnos¢ z tematem pracy.

c) Nazwanie pracy w jezyku angielskim.

Jury wyloni 3 najlepsze prace w kazdej kategorii. Osobno prace indywidualne i zespotowe.
Wyniki zostang ogtoszone 4 kwietnia na dlugiej przerwie w sali informatyczne;.




